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BRINGS NATIONS  TOGETHER !
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a very active eSport territory in the Caribbean !
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GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis 
plus d’une quinzaine d'années, puis en février 
2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une 
des plus grandes rencontres sport électronique 
du bassin Caribéen, elle évolue encore en 

devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un 
état d’esprit sportif, passionnés, néophytes ou 
avancés, mais aussi contribuer à la création de 
clubs/associations Esport (sport électroniques Jeux-
vidéos) ou regroupements de joueurs de l’Archipel 
de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, 
resserrer les liens et favoriser les échanges entre tous. 
Contribuer à la diminutionde la fracture numérique 
et favoriser l’accès de l’eSport (sport électronique) 
et du gaming au plus grand nombre. Giga'Games 
est l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale 
et Inter Caraïbe qui se déroule annuellement à la 
GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue 
à aider à se structurer et grandir autour de la pratique 
de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de 
Guyane, mais aussi d’autres îles anglophones de la 
Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 

GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis 
plus d’une quinzaine d'années, puis en février 
2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une 
des plus grandes rencontres sport électronique 

du bassin Caribéen, elle évolue encore en devenant Fédération 
Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses 
dans un état d’esprit sportif, passionnés, 
néophytes ou avancés, mais aussi contribuer 
à la création de clubs/associations 
Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) o
regroupements de joueurs de l’Archipel 
de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, fo r mer
resserrer les liens et favoriser les échanges 
entre tous. Contribuer à la diminutionde l
fracture numérique et favoriser l’accès de l’eSpo
(sport électronique) et du gaming au plus g r a n d
nombre. Giga'Games est l'organisatrice d
la Coupe eSport Internationale et Inter 
Caraïbe qui se déroule annuellement à la 
GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES 
contribue à aider à se structurer et grandir 
autour de la pratique de l’eSport aussi n o
confrères de la Martinique, de Guyane, mais aussi d’autres îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontr
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 

PRESENTATION

NAME : Association GIGA’GAMES Fédération Guadeloupe eSports
TYPE : Association 1901 non-profit organization  NUMÉRO  SIREN :  537 503 682
ADDRESS OF THE HEAD OFFiCE : Source Pérou Chemin des Galbas ruelle du Temple Code postal : 97130
CITY  : Capesterre Belle Eau   COUNTRY : GUADELOUPE (  Caribbean West Indies ) 
TÉLÉPHONE : +590 690 908 284  - EMAILS  : lagigagames@gmail.com ; verifggic@gmail.com

Is the structure (check the box): National    XDepartmental   XRegional   XLocal    XInternational 

• Union, federation or network to which your organization is affiliated :
• CEFA (Caribbean Esport Federation Alliance) Founding member and PEC PANAM ESPORTS COALITION
• Member IESF International Esport Federation 
• Member GEF Global eSport Federation
• AMBASSADOR PédaGoJeux

• MEMBER OF THE GUADELOUPE REGIONAL OLYMPIC COMMITTEE 
 
Identification of the persons in charge of the structure (the legal representative : 
 the president or other person designated by the statutes) : 
Name: JOURSON First name: Samuel Function: President 
Last name: JEANNE First name: Larissa  Function: Cultural manager 
Last name: JOURSON First name: Ritchy Function: Responsible for the soccer pole

Last name: DEMETRIUS  First name: Alexandre  Function: Secretary, responsible for the racing and computer poles
Last name: BLIRANDO  First name: Rhodney  Function: Delegate Head of the Stream division 
Last name: FILOCHE First name: Luigi Function: Delegate  Head of the Versus division  
Last name: POPOTE  Laurence, Myriam  Function: Delegates Animations division

CONTACTS  GIGA'GAMES  : 
Courriels : lagigagames@gmail.com ; verifggic@gmail.com
Telephone : + 0590 690 908 284   
Facebook :  https://www.facebook.com/gigagames.guadeloupe.esport / www.gigagamescaraibes.com /   
site  web : www.lagiga.fr  -  www.gigagamescaraibe.com
INSTAGRAM   et  TWITTER  X :  ggic_gigagames





GIGA'GAMES democratizes eSports for the greatest number 
of people from children, to the heart of the target 25-40 years old,  

to our elders of 60 years and more

The Association GIGA'GAMES, ( law 1901 non-profit organization)                           

has been working  for more than  15  years, then in February   2015 after 
having provided GUADELOUPE with one of the largest eSports events in the Caribbean 
basin, it is still evolving by becoming the Guadeloupe Federation of eSports.    
 
To federate more widely players in a sporting state of mind, enthusiasts, 
neophytes or advanced, but also to contribute to the creation of Esport 
clubs/associations (electronic sports video games) or groupings of players 
of the Archipelago of GUADELOUPE. Mutualize, coordinate, train, tighten the links and encourage 
exchanges between all. To contribute to the reduction of the digital divide and to support the access 
of the eSport (electronic sport) and gaming to the greatest number. Giga'Games is the organizer 
of the International and Inter Caribbean eSport Cup which takes place annually in GUADELOUPE. At 
the same time, GIGA'GAMES contributes to help structure and grow around the practice of eSport also 
our colleagues from Martinique, Guyana, but also from other English-speaking islands of the Caribbean. 
 
 

On the Archipelago of Guadeloupe, the Giga'Games association, unavoidable and extremely well 
known in the world of competitions and animations, organizes every year the biggest competition of the 
Caribbean around the CYBER SPORT. The Caribbean Cup of Video Games: " GIGA'GAMES CARIBBEAN 
CUP ". The GigaGames Caribbean Cup is the equivalent of the CARIFTA GAMES, GOLD CUP and other 
inter-Caribbean sports trophies, for video sports. An event that has seen World Champions and Vice-
Champions compete, competitors from Canada, Guyana, Trinidad, Martinique, Antigua & Barbuda, 
Dominica, Sint Maarten, Europe... For several years, it is 2 days of cyber sports competition with a day 
entirely devoted to the visit and discovery of a part of the culture, history and landscapes of Guadeloupe 
with the foreign delegations. An attendance that went from a simple meeting of players for its first meetings, 
to 230 competitors in 2005 with the 1st GigaGames Caribbean Cup, to nearly 400 Cyber Athletes today, with 
many visitors, supporters and a large audience of all ages.

The public: We cannot speak of a single public... The International Cup Giga'Games indeed has an 
extraordinary diversity of participants and visitors both in terms of professionals invited, as well as the public 
from children, teens, young adults, until our seniors.  
 
Before the International Cup, the Giga'Games federation is also solicited in various cities, senior clubs, 
military camp RSMA, but also in companies or schools such as high schools, universities, sports forums, 
student forums ... Recently a concept Giga'Games marrying eSport and local passion of soccer, in 
collaboration with the LGF Guadeloupean League of Football and the Internet operator SFR Caribbean. 
Through this virtual football cup, the cyber athletes of the archipelago were also able to put forward 
and shine the colors of their favorite Guadeloupe R1 Regional 1 Club.  A first edition, and already a real 
success: 22 teams, 154 players.  Without forgetting, next to the competitive eSport, in 2014, Giga'Games set 

up the concept of HEALTHY SPORT GAMING, awareness on the possible physical effort while having fun in a 
friendly way, alone, with family, between friends, as well as near the young public, the parents, as the seniors, 
thanks to the capterus of movements in the video games. A concept also supported by the Regional Health 
Agency since 2019, and welcomed by the I.R.E.P.S.



"  The Caribbean Games .GUADELOUPE 2022 ,  29 Caribbean Olympic Committees gathered around the largest multi-

sport event in the Caribbean through 7 traditional sports disciplines, and for the first time an international 
E-Sport component associated with it, through the GIGA'GAMES CANOC ESPORTS SERIES . Guadeloupe 
2022 , under the aegis of the Giga'Games Federation Guadeloupe of eSport and its International event #GGIC ", like 
the last Asian Games 2018.

THEY TRUST US :













Samuel JOURSON, President of Giga'Games eSport Federation GUADELOUPE -- Brian LEWIS , President CANOC, The Caribbean
Association of National Olympic Committees -- Aalain SOREZE , Present CROS Guadeloupe Regional Olympic Committee --

Keith JOSEPH , secretary general CANOC Caribbean Olympic Committees



A VÉRITABLE MARRIAGE BETWEEN
MULTI-SPORTS, OLYMPISM AND ESPORT









The representative of the Olympic Committee PORTO RICAIN - The President of Giga'Games eSport Federation GUADELOUPE
- The President of Rising Opossum MARTINIQUE eSport . [ 3rd , 1st and 2nd Nations eSport CANOC ESPORTS SERIES ]



GIGA'GAMES  : one of the driving forces of eSport 
in the Caribbean basin 

March 2019, during the GGIC GIGA 'GAMES GUADELOUPE INTERNATIONAL CUP 
competitors from Asia, the Pacific, the Caribbean, Europe came to confront the best 
of the Guadeloupe Islands, with a strengthening of our cooperation with different 
territories.

During the first period of containment and the COVID-19 crisis that affects the entire planet in early 2020, 
despite the particular context, Giga'Games in collaboration with others (in the Caribbean, South 
America, Africa, Europe) has been an active player in strengthening the image of eSport to 
the greatest number, in particular by initiating a world first: "the Online AFROCARIBBEAN CUP meeting 
bringing together for the first time 7 Caribbean islands and 7 African countries in an unprecedented eSport 
challenge", referring to a recent statement by Brian Lewis, President of the Olympic Committee of Trinidad & 
Tobago and President of CANOC, the Caribbean Olympic Committee: "Let's expect that the pandemic of 
the Coronavirus (COVID-19) will have a long-lasting effect on Sport, while boosting the popularity of eSports. 

September 2020, thanks to its practice of promoting and defending both the eSport within the islands of 
Guadeloupe, but also its many years of valorization of the video game in family ,Giga'Games obtained the 
LABEL AMBASSADOR PédaGoJeux, further legitimizing this approach to promote the responsible use of 
video games by children, parents, as well as the educational component of awareness on the use of screens 
whatever they are (see radio debate and awareness forum conducted by the team of Giga'Games during 
a program Radio GUADELOUPE La1ère in 2019, as to addictions to screens and good practices to have) 

The Guadeloupe Archipelago, through GIGA'GAMES, is a founding member of the CEFA 
CARIBBEAN ESPORTS FEDERATION ALLIANCE with 12 Caribbean countries (Jamaïca - Guadeloupe 
islands - The Bahamas - Sainte-Lucia - Cuba - Curaçao - Martinique - Dominican Republic - Suriname - 
Venezuela - Haiti - Trinidad and Tobago ) The goal is to combine the efforts of all the federations to present 
itself as a united entity. The CEFA will be supported by many actors and partners in order to promote and 
accelerate the development of e-sports in the area, still shy in several territories, but already having a 
fortécho on the world scene by the performance of these cyber athletes, or great annual international 
eSport events among which we can note the Dominican Republic, the islands of Guadeloupe. 

April 202 2  official member of IESF INTERNATIONAL ESPORT FEDERATION 
Thanks to its involvement in Caribbean eSport, and also with the support of the world's leading eSport 
nations, the Giga'Games Federation Guadeloupe d'Esport has been validated by the International eSport 
authorities, enabling the islands of GUADELOUPE (Caribbean) to participate as such in the IESF WORLD 
ESPORT CHAMPIONSHIP against more than 100 other countries, thanks to the support of numerous territories 
recognizing the value of what Giga'Games and Guadeloupe are doing in terms of eSport in their basin 
(Dominican Republic, Brazil, Colombia, Venezuela, Belgium, Senegal , India..... )

November 2022  Approval member of GEF Global Esports Federation , as a full member  of Americas area.



HiSTORiC MiLESTONE FOR SPORTS iN PANAMA. 23 COUNTRiES, 
1 ViSiON: MOViNG FORWARD TOGETHER! 

We signed a memorandum of understanding to strengthen the e-sports ecosystem in our region in November 2023 . This agreement, gestated by the World Esports 
Championship in Iasi, Romania 2023, reflects our commitment to cooperation, transparency and respect. 

Our common goal is focused on:
1 Official recognition: Recognized in our countries and in international bodies such as GEF and IESF.
2  Education and GBL: we will implement sports educational programs for the comprehensive 
development of students.
3 Standards of excellence: we will support programs to professionalize talent and raise regional standards.
4  Regional ranking: we will organize recurring competitions to stay at the top of the world.
The Panamanian Esports Coalition (#PEC) was born today to shape the future of Esports in our PANAMERICAN region (North, Central, Caribbean, Latin, South).

More than an agreement, it's the start of a new era!
The 23 member countries of this agreement are as follows:
1. Argentina
2. Bahamas
3. Bolivia
4. Brazil
5. Canada
6. Chile
7. Colombia
8. Costa Rica
9. Dominican Republic
10. Ecuador
11. Guatemala
12. Guadeloupe

13. Haiti
14. Honduras
15. Jamaica
16. Martinique
17. Mexico
18. Panama
19. Saint Lucia
20. Trinidad and Tobago
21. Uruguay
22. United States of America
23. Venezuela

THE PANAM 
ESPORTS COALITION



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du 
plus grand nombre

passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre 
d e p u i s plus d’une quinzaine d'années, puis 
en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE 
de l'une des plus grandes rencontres sport 

électronique du bassin Caribéen, elle 
é v o l u e encore en devenant Fédération 

Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, 
passionnés, néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la création 
de clubs/associations Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) ou 
regroupements de joueurs de l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, 
resserrer les liens et favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fracture 
numérique et favoriser l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand 
nombre. Giga'Games est l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui 
se déroule annuellement à la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se 
structurer et grandir autour de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de 
Guyane, mais aussi d’autres îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe 
internationale Giga’Games compte en effet une diversité 
extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des 
professionnels invités, qu’au niveau du public allant des enfants, 
aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games 
est également sollicité dans diverses villes, clubs séniors , Camp 
militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs 

In JUNE 2019 the Giga'Games team was invited and present at the 
innovation incubator Station F in Paris, with F RANCE ESPORTS and the 
French OLYMPIC COMMITTEE for a summit on Esport and Sport. #TAlways 
value, structure the Esport Talents of the Guadeloupe Archipelago and the 
Caribbean.

In December 2019, invited to MARTINIQUE for the MADIN E-Sport Day organized 
by the association E s p o r t Martiniquaise Rising Opossum, with the support of 
CTOS Comité Olympique Territoriale de la Martinique and the DJSC Direction 
de la Jeunesse , des Sports et de la Cohésion Sociale , in order to speak about the development 
of the Esport in our territories, Caribbean zone, but also to seal this mutual collaboration 
with Guadeloupe already more in advance.

Travel , immersion in the heart of Esport | NOVEMBER 2019

Does Esport generate jobs?
Esport is a passion which, in the same way as the so-called traditional sport, and even more than many 
disciplines, allows its numerous practitioners to make the colors of a City, a Country, a Nation shine. A 
passion that can generate employment through many jobs around the Digital (Game Designer, Web 
marketing, Sound Engineer, Game Testers, Casters ...) Moreover in 2017 at a Career Fair at the WTC 
Jarry in Guadeloupe, in collaboration with FORE alternance, but also the support of the IOC and 
ONISEP, we spoke to students about the jobs of the video game. In March 2019 we invited a school from 
Bordeaux (EGS Education Gaming School) to the Giga 'amés International Caribbean Cup event, to 
present to the public, gamers, parents of state-recognized courses up to bac+5, combining Esport 
coaching and digital professions. In November 2019, we have organized an immersion trip to the 
heart of Esport with two of the best Guadeloupe FIFA players of the moment, at the largest Exhibition 
of Video Games / Esport in France: The Paris Games Week, and at the EGS Education Gaming School 
in Bordeaux through a center of 2 500 m2, with an Esport room of 100 stations, spaces dedicated 
to the well-being, the course, with renowned coaches ... 
 
We insist on young and less young people, to pursue their 
studies and their professional ambitions, because eSport 
alone is more ephemeral than the so-called traditional 
sport. It is an environment governed by the partners 
and the gains of tournaments, even if more and more 
professional soccer clubs, or big structures are interested 
in the best players. Nevertheless, it remains very elitist 
with an accompaniment that varies from year to year 
according to the performances. A parallel background 
is essential. For example, most of the best players in the 
world have their baccalaureate, a BTS, or even a baccalaureate +3, +5.

In July 2021 GIGA'GAMES will succeed in bringing together 
more than twenty nations (Caribbean / Americas / Africa / 
Middle East / Europe) through an international eSport Cup. 
ONLINE



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine 
d'années, puis en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une 
des plus grandes rencontres sport électronique du bassin Caribéen, elle 
é v o l u e encore en devenant Fédération Guadeloupe eSports.

F é d é r e r plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, 
passionnés, néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la 

c r é a t i o n de clubs/associations Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) 
ou regroupements de joueurs de l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, 
resserrer les liens et favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fracture 
numérique et favoriser l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand 
nombre. Giga'Games est l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui 
se déroule annuellement à la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se 
structurer et grandir autour de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de 
Guyane, mais aussi d’autres îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

The  virtual   to bring    more    pleasure   to   the   activity   and   physical    expenditure 
Exercise, sweat while playing. Many Guadeloupeans are aware of 
their overweight, or simply of their lack of physical activities, however 
a large majority do not face it, by demotivations, by lack of time 
to move in room or appropriate place, or simply by lack of drive, 
to see fear of a certain monotony in front of the sports constraints. 
 
An alternative, for the health of the greatest number is also possible: certain video 
games through the evolution of their technologies+ with integral movement 
sensors, besides the leisure, competitive character, also makes it possible to 
spend as much, even more than in the practices known as traditional. This, 
while having fun. Awareness, physical effort while having fun alone, 
with family, with friends.

Beside the competitive Esport, in 2014, Giga'Games set up the concept  

Health Sport Gaming
GIGA'GAMES ALSO MAKES PLAY ALL THE 
GENERATiONS, iN PARTiCULAR THROUGH THE CYBER 
TROPHY OF SENIORS 60 YEARS AND MORE

In 2015, GIGA'GAMES, also thought of our grandparents, our 
grandmothers and grandfathers of Guadeloupe, through the 1st 
CYBER TROPHY FOR SENIORS, in collaboration with various Clubs 
of the 3rd age. From then on, a real moment of challenge and 
conviviality took place with our seniors, through simple video 

game challenges, based on mobility, with games using cameras or supports with 
movement sensors (such as Kinect, Joycons). To make our seniors move in order to 
develop their autonomy even more while having fun. A real social cohesion and 
exchanges between clubs / associations Seniors, the joy of meeting together, the 
concentration, the challenge, the good mood, the relaxation and the blooming 
with our seniors of 60 years and more, here is in summary what brings this concept 
eSportif Seniors in Guadeloupe. 2021 also announces the beginning of inter-island 
exchanges with Martinique seniors (as soon as the COVID sanitary conditions allow it). 
 

SCIENTIFIC STUDIES SHOW THE BENEFITS  
OF VIDEO GAMES ON OUR SENIORS 

In adults over 50 and the elderly, playing video games intensively could significantly 
delay the age of cognitive decline. They would be even more effective than 
traditional games such as crossword puzzles.



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine d'années, 
puis en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une des plus grandes 
rencontres sport électronique du bassin Caribéen, elle évolue encore en 
devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, passionnés, 
néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la création de clubs/associations 
Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) ou regroupements de joueurs de 
l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, resserrer les liens et 
favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fracture numérique et favoriser 
l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand nombre. Giga'Games est 
l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui se déroule annuellement à 
la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se structurer et grandir autour 
de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de Guyane, mais aussi d’autres 
îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

Giga'Games is also a team sensitizing on the good practices to have in front of certain 
addictions related to the screens, but also the benefits of video games and sensitizing around 
the professions of future of the digital.

June 2021, the GIGA'GAMES 
Féderation Guade-loupe d'eSport, 
PedaGOjeux Ambassador,explains the 
good practice of VIDEO GAME TO PARENTS 
& CHILDREN at the Family village and 

children in Port-Louis city. An awareness 
event with the collaboration of 
the CAF, the UDAF Guadeloupe, 
punctuated by two mini  eSports 
tournaments.

Health Sport Gaming

2019, Guest of Guadeloupe 1st Radio, Team 
Giga'Games talked to you about eSport, preceded 
by a nice debate on the theme "screen addictions 
in their globalities" The benefits of digital facing 
some prejudices, but also precautions essential to 
take against excess.



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine d'années, puis en février 2015 
après avoir doté laGUADELOUPE de l'une des plus grandes rencontres sport électronique du 
bassin Caribéen, elle évolue encore en devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, passionnés, néophytes ou 
avancés, mais aussi contribuer à la création de clubs/associations Esport (sport électroniques 
Jeux-vidéos) ou regroupements de joueurs de l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, 
former, resserrer les liens et favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la 
fracture numérique et favoriser l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus 
grand nombre. Giga'Games est l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe 
qui se déroule annuellement à la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à 
se structurer et grandir autour de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de 
Guyane, mais aussi d’autres îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos 
aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également 
sollicité dans diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans 
des entreprises ou encore des établissements scolaires de type Lycées, Université, 
Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment un concept Giga'Games 
mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF Ligue 
Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  
cette Coupe du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  
et  faire  briller  les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première 
édition, et d’ores déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

 is also...

YEARS 
OF MARRiAGE 

BETWEEN GAMiNG, 
CULTURE , SPORTS

PEDAGOGY 

Since 2008 , the annual event Giga'Games Cup it's 2 days of unprecedented cyber sports 
competition and 1 day entirely devoted to the visit and discovery of a part of the culture, 
history and landscapes of Guadeloupe with foreign delegations. A concept very much 
appreciated by the guests. But also allow to discover the flavors of the country through 
Giveaway Gaming.

2017, THE GIGA'GAMES TEAM spoke to students about 
the video game industry and trades, at the "Career fair 
" at the WTC of Jarry in Guadeloupe, in collaboration 
with FORE alternance, but also with the support of the 
CIO and the ONISEP.

June 2019, "1st Edition of 
the bibiliothèque eSport 
Tour" of the city of Morne-
à-L'eau, with educational 
video games with the city's 
emblem as a theme , and 
virtual soccer tournament

Febuary 2019 we participated in the organization of the event: "The RSMA 
celebrates sports". The young public was invited to join us at the military camp 
of La Jaille for two days of celebration, competition, sports and meetings. 
Tournaments of Steet-Basket, Beach Volley, Tennis-ball, Bootcamp, Crossfit, 
Cross, " Déboulé Gwop à Po ", "Les 5 Km du RSMA". Open to all for 2 days 
of exchanges and sports discoveries of all kinds, with a great e-Games 
competition, team sports, many gifts, " carnival marathon with special skin 
band, free concerts, a village of trades and many other activities.

March 2018, during the GGIC 
Giga'Games Cup : organization 
of a forum on digital with the 
collaboration of the Council 
Regional of Guadeloupe Islands, 
and as well as a callenge of 
INFOGRAPHY with University 
students.



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine d'années, 
puis en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une des plus grandes 
rencontres sport électronique du bassin Caribéen, elle évolue encore en 
devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, passionnés, 
néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la création de clubs/associations 
Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) ou regroupements de joueurs de 
l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, resserrer les liens et 
favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fracture numérique et favoriser 
l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand nombre. Giga'Games est 
l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui se déroule annuellement à 
la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se structurer et grandir autour 
de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de Guyane, mais aussi d’autres 
îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

The game at the heart of everyday life, GIGA'GAMES : StayHuman Play With Smile

GIGA'GAMES is also: Animations around gaming for the greatest pleasure of 
(Schools /  Training  forum / Sports events / Cinema / Municipalities /  Military camp 
/ Car centers / Educational debates   and awareness ... )

Bringing together young people of 18 years and more, 
with our elders through the TRADITION by the game
Since 2016, annually during its International Esport event, 
GIGA'GAMES organizes also organizes the largest DOMINOS 
Intergenerational meeting in Guadeloupe in collaboration with 
with Coca-Cola and Damoiseau Rums*.
 
* Alcohol abuse is dangerous for your health, consume with moderation 
 



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine d'années, 
puis en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une des plus grandes 
rencontres sport électronique du bassin Caribéen, elle évolue encore en 
devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, passionnés, 
néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la création de clubs/associations 
Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) ou regroupements de joueurs de 
l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, resserrer les liens et 
favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fracture numérique et favoriser 
l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand nombre. Giga'Games est 
l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui se déroule annuellement à 
la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se structurer et grandir autour 
de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de Guyane, mais aussi d’autres 
îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

Allowing Guadeloupe eSports talents to express themselves

For years, since  2005, beyond the competitions on its territory, the islands of Guadeloupe, Giga’Games has always worked to 
allow players of Guadeloupe, in various cyber sports disciplines ( soccer, versus fighting, racing ) to express themselves, to improve, 
to contribute to eSports and cultural exchanges, to compare their talents with the outside world through trips in the Caribbean, the 
Americas, in Europe( Sint-Maarten – Guyane - Martinique – Sainte-Lucia - Trinidad and Tabago - Barbados – PuertoRico - France – 
Germany – USA - Roumania ), with  many  ranking podiums for players  from Guadeloupe.



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine d'années, 
puis en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une des plus grandes 
rencontres sport électronique du bassin Caribéen, elle évolue encore en 
devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, passionnés, 
néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la création de clubs/associations 
Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) ou regroupements de joueurs de 
l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, resserrer les liens et 
favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fracture numérique et favoriser 
l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand nombre. Giga'Games est 
l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui se déroule annuellement à 
la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se structurer et grandir autour 
de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de Guyane, mais aussi d’autres 
îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

Sample of FIFA / PES Efootball Simulation Awards 
Some of the best Esport Players/Teams from Guadeloupe abroad :

September 2023  WEC  IESF WORLD ESPORT CHAMPIONSHIP . IASI  ROUMANIA
Samuel JOURSON _ WORLD  CHAMPION Delegates duo 2vs2  GUADELOUPE & CROATIA on eFootball 2024
ML9 Mathys LANGE  TOP49 on eFootball

July 2022  Caribbean Champion  CANOC ESPORT SERIES , ML9 Mathys LANGE  on eFootball 

July 2021  ( GGIC GIGA'GAMES 2021 GUADELOUPE ISLANDS INTERNATIONAL CARIBBEAN CUP . Online )
Guadeloupe won the first 4 places of Latin America / Caribbean area on FIFA21  with KORLEONE du Gosier, PARIZIEN97 du Gosier
MICHY des Abymes , VBRYAN de Capesterre Belle Eau - KORLEONE 3rd International #GGIC2021  in the general competition 

June 2021  PAMESCO Friendly PES Efootbal 2021 Cup Online  " Miss SASOUNE " (Finalist of the PES2021 eFootbal  Latin AMERICA )

December 2020 (LATIN AMERICA / CARIBBEAN Online) 
GAMES EXPO Nadid Liga Cup with " Lucas PASTORS (Vice-Champion Latin AMERICA / Caribbean FIFA21) 

July/August 2020 (Antilles GUADELOUPE / MARTINIQUE Online) 
SFR SUMMER ESPORT TROPHY Antilles with " MICHY " Lorry LONGFORT (Champion Antilles FIFA20 SFRSET2020) 

AFROCARIBBEAN ESPORT CUP 1st Edition (7 Caribbean Countries / 7 African Countries Online) 
with " MICHY " Lorry LONGFORT from Guadeloupe and MIMICH972 from Martinique (only two Caribbean territories 
winners at FIFA20 against the duels opposing them to the African Nations in the 1st Edition of AFROCARIBBEAN)

November 2019 (BORDEAUX / PARIS) Educational trip to the eSport school and digital professions EGS of BORDEAUX and PGW exhibition 
Paris Games Week November 2019 with " MICHY " Lorry LONGFORT, new N°1 Guadeloupe FIFA and Cédric
CASTANET (Champion Collin's Cup Volume 3 FNAC /CARREFOUR Market)

DECEMBER 2018 (in SAINTE-LUCIE) Gold medal FIFA19 with CORLEONE Lucas PASTOR

JUNE 2018 (Paris) Jocelyn PASQUIET, Vice-Champion of France eFoot OUTRE-MERS

MAY 2018 (Paris) VIRAPA Bryan Vice-Champion of France eCopa Coca-Cola  FFF
Lucas PASTOR "CORLEONE" (TOP 8 of France)

DECEMBER 2017 / JANUARY 2018 
Qualification of Guadeloupe for the TOP 32 Grand Final of the Coca-Cola French eSport Cup, supported 
by the FFF French Federation of Football, which will be held in April 2018 in Paris with VIRAPA Bryan of 
Capesterre Belle Eau and Lucas PASTOR " CORLEONE " from Gosier

OCTOBER 2017 (in TRINIDAD and TOBAGO) 3rd place with Alix ZAÏRE from Saint-Claude 

SEPTEMBER 2017 (at BARBADE) 1st and 2nd place with CASTANET Cédric from Gosier and Alix ZAÏRE from Saint-Claude 

JULY 2017 (G U A ' M A D eSPort 1st Inter island Trophy Guadeloupe vs Martinique) 
Guadeloupean victory with Alix ZAÏRE from Saint-Claude 

NOVEMBER 2016 (during GGIC GIGA'GAMES 2016 INTERNATIONAL CARIBBEAN CUP) 
Alix ZAÏRE from Saint-Claude International Caribbean Champion, eliminating even in 1/4 Final the Belgian TOP 9 World ESWC,"Emperator 

OCTOBER 2016 (in TRINIDAD and TOBAGO) 1st place with Andy LONGFORT from Abymes 

JULY 2012 (in SINT MAARTEEN) 1st place with "Mose" Moïse BERNIS from Goyave _ Video X Games 

JULY 2005 (in Paris FRANCE) " LEDAR" Frédéric DAROSO from Basse-Terre : TOP 15 World ESWC ELECTRONIC SPORTS WORLD CUP _ Pro Evolution Soccer



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine d'années, 
puis en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une des plus grandes 
rencontres sport électronique du bassin Caribéen, elle évolue encore en 
devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, passionnés, 
néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la création de clubs/associations 
Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) ou regroupements de joueurs de 
l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, resserrer les liens et 
favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fracture numérique et favoriser 
l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand nombre. Giga'Games est 
l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui se déroule annuellement à 
la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se structurer et grandir autour 
de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de Guyane, mais aussi d’autres 
îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

Sample of Versus Fighting / FPS / Racing / Moba- StrategyAwards :
Some of the best Esport Players/Teams from Guadeloupe abroad :

September 2023  WEC  IESF WORLD ESPORT CHAMPIONSHIP . IASI  ROUMANIA
DRICCE  Cédric DELANNAY  TOP49 on TEKKEN7
August 2023  EVO CHAMPIONSHIP  LAS VEGAS  TOP 193 et TOP 507  on  7 000 players  at STREET FIGHTER  6

July 2021  ( GGIC GIGA'GAMES 2021 GUADELOUPE ISLANDS INTERNATIONAL CARIBBEAN CUP . Online )
" Fox " Vice-Champion  InternationAL #GGIC2021  The King of Fighters2002 UM
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AUGUST 2017 (at the BARBADOS) : Alexande DEMETRIUS from Capesterre Belle Eau : Champion PROJECT CARS 
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November 2018 (GGIC Coupe CLASH ROYALE Antilles Guadeloupe-Martinique) FLORIAN from Saint-François : CLASH ROYALE Champion 
APRIL 2016 (GGIC LEAGUE OF LEGEND Cup Antilles Guadeloupe-Martinique) UNICORN OF LAGS of Guadeloupe, Champion 
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GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine 
d'années, puis en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une 
des plus grandes rencontres sport électronique du bassin Caribéen, 
elle évolue encore en devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, 
passionnés, néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la création 
de clubs/associations Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) ou 
regroupements de joueurs de l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, 
coordonner, former, resserrer les liens et favoriser les échanges entre 
tous. Contribuer à la diminutionde la fracture numérique et favoriser 
l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand nombre. Giga'Games est 
l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui se déroule annuellement à 
la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se structurer et grandir autour 
de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de Guyane, mais aussi d’autres 
îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      
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concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une 
quinzaine d'années, puis en février 2015 après avoir doté 
laGUADELOUPE de l'une des plus grandes rencontres sport 
électronique du bassin Caribéen, elle évolue encore en 
devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit 
sportif, passionnés, néophytes ou avancés, mais aussi 
contribuer à la création de clubs/associations Esport 
(sport électroniques Jeux-vidéos) ou regroupements de 
joueurs de l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, 
resserrer les liens et favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fractur
numérique et favoriser l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand 
nombre. Giga'Games est l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui 
se déroule annuellement à la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se 
structurer et grandir autour de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, 
Guyane, mais aussi d’autres îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontr
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller 
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’or
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GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une quinzaine 
d'années, puis en février 2015 après avoir doté laGUADELOUPE de l'une 
des plus grandes rencontres sport électronique du bassin Caribéen, 
elle évolue encore en devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit sportif, 
passionnés, néophytes ou avancés, mais aussi contribuer à la création 
de clubs/associations Esport (sport électroniques Jeux-vidéos) ou 
regroupements de joueurs de l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, 
coordonner, former, resserrer les liens et favoriser les échanges entre 
tous. Contribuer à la diminutionde la fracture numérique et favoriser l’accès de 
l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand nombre. Giga'Games est l'organisatrice 
de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui se déroule annuellement à la GUADELOUPE. 
Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se structurer et grandir autour de la pratique de 
l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, de Guyane, mais aussi d’autres îles anglophones de 
la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontre 
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte en 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller  
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’ores 
déjà un véritable succès.  22  Equipes, 154 joueurs.      

GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

L'Association GIGA'GAMES,  oeuvre depuis plus d’une 
quinzaine d'années, puis en février 2015 après avoir doté 
laGUADELOUPE de l'une des plus grandes rencontres sport 
électronique du bassin Caribéen, elle évolue encore en 
devenant Fédération Guadeloupe eSports.

Fédérer plus largement joueurs/euses dans un état d’esprit 
sportif, passionnés, néophytes ou avancés, mais aussi 
contribuer à la création de clubs/associations Esport 
(sport électroniques Jeux-vidéos) ou regroupements de 
joueurs de l’Archipel de GUADELOUPE. Mutualiser, coordonner, former, 
resserrer les liens et favoriser les échanges entre tous. Contribuer à la diminutionde la fractur
numérique et favoriser l’accès de l’eSport (sport électronique) et du gaming au plus grand 
nombre. Giga'Games est l'organisatrice de la Coupe eSport Internationale et Inter Caraïbe qui 
se déroule annuellement à la GUADELOUPE. Parallèlement GIGA’GAMES contribue à aider à se 
structurer et grandir autour de la pratique de l’eSport aussi nos confrères de la Martinique, 
Guyane, mais aussi d’autres îles anglophones de la Caraïbe.

Sur l'Archipel, l'association Giga’Games, incontournable et extrêmement connue dans le milieu 
des compétitions et animationsJeux-Vidéos, organise chaque année la plus grande compétition 
de la Caraïbe autour du CYBER SPORT. La Coupe Caribéenne de Jeux Vidéos : « GIGA’GAMES 
CARIBBEAN CUP ». Les GigaGames Caribbean Cup sont l’équivalents des CARIFTA GAMES, GOLD 
CUP et autres Trophées sportifs inter Caraïbe, ce, pour les sports vidéos. Un évènement qui a vu 
concourir des Champions et Vice-Champions du Monde, des compétiteurs venus du Canada, 
de Guyane, de Trinidad, de Martinique, Antigua & Barbuda, Dominique, Saint Martin, d’Europe... 
Depuis plusieurs années, c’est 2 jours de compétition cyber sportives inédites avec une journée 
entièrement consacrée à la visite et découverte d’un pan de la culture, l’histoire et les paysages 
de Guadeloupe avec les délégations étrangères.Une fréquentation passée d'une rencontr
de joueurs pour ses premières rencontres à 230 compétiteurs en 2005 avec le 1er GigaGames 
Caribbean Cup, à près de 400 Cyber Athlètes aujourd’hui, avec des très nombreux visiteurs, 
supporters et un large public de tous âges. 

Le public : On ne peut parler d’un seul public... La coupe internationale Giga’Games compte 
effet une diversité extraordinaire de participants et de visiteurs tant au niveau des professionnels 
invités, qu’au niveau du public allant des enfants, aux ados, jeunes adultes, jusqu’à nos aînés. 
En amont de la Coupe Internationale, la fédération Giga’Games est également sollicité dans 
diverses villes, clubs séniors , Camp militaire RSMA, mais aussi dans des entreprises ou encore des 
établissements scolaires de type Lycées, Université, Forums sportifs , Forums étudiants.. Récemment 
un concept Giga'Games mariant eSport et passion locale du foot, en collaboration avec  la  LGF 
Ligue Guadeloupéenne de Football et l'opérateur Internet SFR Caraïbe. A travers  cette Coupe 
du ballon rond virtuel,  les cyber athlètes de l’archipel ont pu  aussi mettre en avant  et  faire  briller 
les  couleurs  de  leur  Club Guadeloupe R1 Régional 1 de cœur.  Une première édition, et d’or
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GUADELOUPE AT  iASi2023  WEC  ROMANiA :

TOP 49     EFOOTBALL
TOOP 49  TEKKEN 7
TOP 1  WORLD CHAMPiON DELEGATES . DUO WiTH CROATiA  2 VS 2   EFOOTBALL

ROMANIA IASI2023 .  IESF WORLD ESPORTS  CHAMPIONSHIPS , 

AN EXTRAORDiNARY HUMAN AND SPORTiNG EXPERiENCE!



In Iasi, Romania, 2 majors GENERAL ASSEMBLIES meetings of the IESF International eSport
Federation with all the national eSport Federations from over a hundred countries. On the 
agenda were numerous points and amendments concerning the evolution, supervision 

and exponential development of eSport in different parts of the planet... , with contributions 

from Guadeloupe and other colleagues from countries such as Brazil, Sweden, Ghana , 
India, Morocco  ... 

Then came a third special meeting for American countries, at which the Caribbean 

archipelago, Guadeloupe, had its say, and through the intermediary of the President of its 

eSports Federation eSports Federation, Samuel Jourson, along with Jamaica, Costa Rica , 
Guatemala , Dominican Republic, the Dominican Republic, Venezuela, the United States, 
Canada, Honduras and the Bahamas ..., the need to strengthen the PAN AMERICAN bloc 
around eSports, to work even more closely together which will be beneficial to the growing 
development of eSport throughout our region. The IESF WORLD ESPORTS CHAMPIONSHIP is 
an event worthy of the greatest sporting events.

THE VOiCE OF GUADELOUPE, WiTH GiGA'GAMES , iS PART OF THE WORLDWiDE ESPORTS ECOSYSTEM.



Kind Regards
                                                               THANK YOU FOR YOUR ATTENTION !

 



GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 
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GIGA'GAMES  démocratise l'eSport auprès du plus grand nombre
passant des enfants, au coeur de cible 25-40 ans, 

jusqu'à nos aînés de 60ans et plus

THE TEAM, THE GIGA'GAMES FAMiLY : THE PASSiON FOR ELECTRONiC SPORTS 

JUST FOR YOU !


